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SUUNNITTELE TYOPISTEITA
= lAIERIS TEEMAN YMPARILLE KIERRA RATA. . . .
. .. OPPILAAT SUUNNITTELEVAT ! ... LUO PISTEIDEN AVULLA
LINKIT AIHEEN YMPARILLE OMAN RADAN KOKONAISUUS

Pisteet tdydentavat toisiaan esim.
sévella musiikki tehtyyn animaatioon.

-

kesto 1-2 h, ryhmaty6

. . . kehita ideaa
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